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SABEDORIA (PERCEPCAQ) PASSIVA j
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Escudo, Cota de Malha,
Azagaia, Machado de
Batalha, Mochila, Roupas,

=== ARMADURA ===
Pesada, Leve, Médio e Escudo

=== ARMA ===
Marcial e Simples

=== FERRAMENTAS ===
Veiculos (terrestre)

=== |IDIOMAS ===
Comum e Elfico

y OUTRAS PROFICIENCIAS & IDIOMAS

Dados, Simbolo Sagrado
(no escudo), Saco de
Dormir, Kit de alimento,
10 Ragodes, Corda 50 feet,
Kit de Tocha, Tocha, Cantil

Curar Ferimentos: Cura instantanea, 1d8 +2
(mod carisma)

Destrui¢do Divina - Dano da arma+
2d8+1d8(cada nivel até no max 5d8)

Juramento

- Golpe constritor - teste de forga, vinhas
prendem, espinho, dano comeco turno 1d6.
- Falar com animais - sem teste, pedir
informagdes, pedir favor (persuasao)

Saude divina - imune a doengas
Expulsar os Infiéis. - expulsa fadas e

corruptores todos que puderem ouvir, teste
de sabedoria.

EQUIPAMENTO y/

CARACTERISTICAS & TRACOS

e —
Paladino - Nivel 3 Soldado Correia
CLASSE & NIVEL ANTECEDENTE NOME DO JOGADOR
Humano Variante Leal e Bom 1200
RAGCA TENDENCIA PONTOS DE EXPERIENCIA
— —
CLASSE DE INICIATIVA ESLOCAMENTO 4 . . ‘ A\
SMAD R Er?tro primeiro, salo por ultimo.
I +O gm Minha armadura é a parede
9 entre o mal e meus amigos.
TRACOS DE PERSONALIDADE
7 <\ e
[ ]
Proteger os inocentes e
3' preservar a ordem do mundo.
PONTOS DE VIDA ATUAIS IDEAIS
L~ . L~ )
[~ ~ M’ ~1
Meus aliados sdo meu escudo e
minha familia; ninguém cai
) engquanto eu respirar.
A PONTOS DE VIDA TEMPORARIOS Y VINCULOS
PN ~
\ =\ [N — . "]
a SUCESSOSO=O=O Tenho dificuldade em admitir
IdIO rracassos Q=00 gue uma batalha esta perdida
. . e recuar.
DADODEVIDA ) RESISTENCIA A MORTE ) A DEFEITOS Y
7 N7 AN
[c\illeaCBgigI%a +4 1d8 + 2 Cortante Mestre de Armaduras Pesadas - Reduzo em
3 todo dano fisico (cortante, perfurante,
Machado de 1410 + 2 Cortante concussdo) de armas ndo magicas.
Batalha (2m) 4
Sentido Divino - 3 usos por dia. Detecto
i 1d6 + 2 Perfurant iai ani Vi
Azagaia +4 9meet'rgsra” @ celestiais, demonios e mortos-vivos a 18m.
Maéos Curativas - 15 atual - Reserva (5x nivel)
pontos de vida para curar.
Pode usar 5pts para curar veneno ou uma
doenca de uma vez.
Patente Militar - Respeito de soldados
aliados e acesso a acampamentos.
Escudo da Fé: Gasta uma Agao Bénus e da
+2 de CA
Duelo Compelido: Forga um inimigo a focar
os ataques em mim e desvantagem em
_ outros algos, ndo pode sair de perto de
ATAQUES & CONJURAGAO mim 9m.




